
1. まち、 川、 広場と建物が立体的につながる交流の拠点　

東側から川、広場、建物、

駐車場が並ぶ歩車分離の

明快な配置計画とします。

駅側にはメインアプローチ

となるエントランス広場を

配置し、 川に沿って緑の

広場、 親水広場へとつな

がり、 多様な連続する広

場空間を創出します。

建物は川と広場に対して

おおらかに配置します。

外部の広場と各階のテラ

スが立体的に連続する形

態は多様な外部活動や交

流を生み出し、 賑わいを

創出します。

立体的につながる多様な活動空間により賑わいを創出します みんなが親しんで利用できる、 魅力的な平面構成

1. 多様な使い方ができる交流ホール （1 階）

地域とつながる施設づくり （近隣への配慮）

1. 近隣に配慮した建築形態

4 階建ての建物は敷地のほぼ中央に配置し、上階に行くにつれて建物がセットバッ

クする形態により周辺への圧迫感軽減に配慮します。

2. 様々な活動がつながる回遊動線　

長者川の周囲は散歩やジョギングが楽しめる散策路を配置します。 散策路沿い

にはくつろげる憩いの場、対岸に曲線型ベンチのある親水広場、そして緑の広場、

エントランス広場へと一周ぐるりと様々な活動の広場がつながっています。

建物周囲に軒庇をめぐらしています。 軒庇は交流ホール入口、 図書カフェ入口、

パサージュサイドの入口などいくつもある建物の出入口や、 また駐輪場や車いす

駐車場ともつながっており、 雨や雪などの悪天候の影響を受けることなく建物内

にアプローチすることができます。

2. カフェと一体となった
　 図書カフェ ・ 学習スペース （1 階）

1 階に配置した図書カフェ ・ 学習スペースは外
部の緑の広場に大きく面し、 ゆったりとカフェを
楽しんだり、 読書したり、 静かな空間で学習し
たり、 外部テラスでくつろいだり、 様々な利用が
できる憩いの空間です。

1階エントランスに配置した交流ホールはバス待
ちのスペースとしての利用も可能です。 また、
ピアノ演奏などのミニコンサートを楽しむこともでき
ます。

3. 子どもも大人も楽しめる屋内公園 （2 階）

2 階には心をおどらせる立体的なバンク遊具を中
心とした屋内公園を配置しています。 小さな子
どもから大人まで楽しく過ごすことのできる空間と
しています。

4. 多様な世代がまざりあうシェアスペース （3 階）

3 階は市民や幅広い団体が気軽に利用できる交

流の場です。 e スポーツスタジオ、 アートスタジ

オ、 シェアキッチン、 ROOM を配置しています。

2. 安全な外部空間

歩行者動線は車両動線と明確に分離し

ます。 歩行者や車いす動線は道路や

駐車場から各入口まで段差をなくし、

安全にアプローチすることができます。

川沿いの散策路や広場など敷地全体

において外灯を設置し、 夜間における

安全な利用に配慮します。

5. 幅広く利用できる多目的ホール （4 階）

4 階には約 200 席を確保できる多目的ホー
ルを配置します。 可動間仕切りで仕切ること
ができ、 大きな催しや e スポーツの大会、 健
康体操やヨガなど様々な利用ができます。 民

建物は前面道路側に交流 ・広場機能、 奥に商業機能を配置します。 交流 ・

広場機能を前面に配置することで、 道路から広場でのイベントなど市民の多様な

活動、 賑わいを感じることができます。

商業機能は南側に配置することより、 搬入に必要なバックヤードを道路側に確保

することができます。

また駐車場から交流 ・広場機能と商業機能の間に通り抜ける道 （パサージュ）

を配置します。 パサージュは交流 ・広場機能と商業機能両方のエントランス空

間であり、 駐車場と広場をつなぐアプローチ動線です。 交流 ・広場機能と商業

機能が互いの連携に配慮し、 車で来た来訪者も広場に行きやすく利用しやすい

動線を確保します。

約200 席を確保できる多目的ホール （4F）

大屋根広場、 緑の広場といった外部空間と、 各階がテラスによって立体的につながります。夜間にライトアップされた建物周辺の様子
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羽咋特有の自然景観を取り入れた羽咋のシンボル

神子原の棚田の田園風景や千里浜海岸

の水平線をモチーフとした水平の庇が何

層も段状に重なった形態とし、 羽咋に相

応しい新しい景観を創出します。

1. 多様な市民が集う、 立体的につながる公園のような施設　

敷地内には様々な広場空間を設けています。 4階建ての建物の各階には開放的

なテラスを配置し、 地上の広場から建物屋上まで立体的につながる公園のような

コミュニティ施設です。 建物とランドスケープが一体となることで、 市民の活動領

域が広がり、 多様な賑わいを創出します。

建物は外部の緑の広場に対して大きく開いた開

放的な空間としています。 各階テラスは外部階

段によって連続的につながり、 最上階まで上るこ

とが可能です。 最上階の展望テラスは、 遠くの

山並みなどを望むことができる憩いの広場です。

多様な市民が集い賑わう　「広場が立体的につながっていく公園」　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　のようなコミュニティ施設を創ります

多様な市民が集い賑わう　「広場が立体的につながっていく公園」　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　のようなコミュニティ施設を創ります

賑わいを創出する公園のような場づくり

2. 駅からつながるエントランス広場と大屋根広場

大屋根広場は駅方面から視認しやすい配置とし、 駅から建物のエントランスまで

スムーズな人の流れをつくる明快なアプローチ空間です。

大屋根広場とエントランス広場はマルシェやフリーマーケットなど多様なイベントを

想定した広場です。 大屋根は駅から訪れる人々をおおらかに迎え入れます。
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