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令和７年度羽咋市 e スポーツ推進業務委託に係る仕様書 

 
１ 委託業務名 
   令和７年度羽咋市 e スポーツ推進業務委託 

 
２ 目的 

「LAKUNA はくい」の e スポーツスタジオを拠点に、本市での e スポーツの

普及や発展、理解に繋がるよう競技形式を含む体験型イベントの開催。また、同

施設内の e スポーツスタジオを活用した e スポーツクラブチームの創設に向け

た支援及び e スポーツプレイヤーの育成セミナーを企画及び実施し、本市にお

ける e スポーツを活用した体験型観光の推進と交流人口の拡大を図ることで、e

スポーツの更なる普及と新たな観光誘客を創出することを目的とする。 

 
３ 委託期間 
  契約日から令和８年３月３１日 

 
４ 開催場所 

  「LAKUNAはくい」の e スポーツスタジオを拠点とする 
 
５ 業務概要 

（１）第２回 LAKUNAはくいカップ（仮）の企画及び運営（羽咋市長杯） 
    ①導入するタイトルについては、今後本市において大会を誘致していくこと

を鑑み、全国的に同タイトルによる大会の開催実績があるもの又は、国体

等で活用されているものを選定すること 
    ②プロプレイヤー及びゲストのキャスティングについて、運営及び誘客を目

的として、e スポーツに興味関心がある人ならだれもがわかる、知名度の高

いゲストをキャスティングすること 
    ③幅広世代が参加できるよう、エキスパート部門とビギナーでも参加できる

カジュアル部門を設定すること 
④当日のイベント内容について YouTube 等での配信を行うこと 

 
（２）LAKUNA はくい e スポーツクラブの創設支援 
   ①LAKUNA はくいの e スポーツスタジオを拠点として、e スポーツクラブチ 

ームに向けた、クラブチームへの参加者及びスポンサー企業の募集を行う 
こと。 

   ②クラブチームの指導者及び管理者の育成行うこと。 
   ③関連する企業や大学と連携し、クラブチームの基盤づくりを行うこと。 
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（３）e スポーツを活用した企業向けのマッチングイベントの開催 

     市内外の企業を対象に、e スポーツ関連企業とのマッチングイベントの企

画及び運営し、競技の普及と発展に向けた連携体制の構築を図ること。 

 
 （４）e スポーツを活用したフレイル予防推進事業の実施 
     高齢者及びビギナー向けのタイトルを選定し、市内公民館や町会など地域 

と連携した体験型のフレイル予防事業の企画及び運営を行うこと。 

 
 （５）e スポーツ体験型チャレンジイベントの企画及び運営 
     e スポーツスタジオの利用促進やセミナーの PR を目的とした、初心者向け 

の体験型チャレンジイベントを実施 

 
 （６）e スポーツを活用した広域的事業の実施 
     e スポーツの推進に先進的な地域と連携することで、相互間の交流人口の 

拡大や本市のプロモーションに繋がる広域的なイベントの企画及び実施 

 
 （７）その他、本市の e スポーツの普及と発展に繋がる事業の企画及ぶ運営 

 
６ その他 
 （１）各イベントは委託期間中に１回以上開催すること 

 
（２）各イベント開催に必要な機材や通信機器については、受注者が用意すること 

 
（３）各イベントに導入するタイトルのライセンス料金等は受注者が負担すること 

 
 （４）各イベントの開催場所は LAKUNA はくいの e スポーツスタジオを原則とす 

るが中心市街地の活性化に繋がる場合は発注者と協議の上でこの限りではな 
い 

 
 （５）本仕様書に記載されている内容に疑義が生じた場合，または本仕様書に定め

のない事項については，市と協議の上、決定する。ただし，両者の協議で決定

ができない場合には，市の指示に従うこととする 


